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El uso de las herramientas digitales en la
ensenanza de las ciencias sociales en Educacion

General Basica

Development of Entrepreneurial Competencies in High School
Students: An Analysis of the Application of Active Methodologies in the
Classroom
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classroom to develop entrepreneurial skills in high school students. A quasi-
experimental approach with pre- and post-tests was used to evaluate how
the use of collaborative digital tools, interactive activities, and group
projects contribute to strengthening key skills such as leadership, problem
solving, and collaboration. The research was conducted in an urban
educational institution and involved 80 first and second year high school
students enrolled in Entrepreneurship and Management. Quantitative
results reveal a significant improvement in entrepreneurial competencies
after the intervention (pretest mean 6.8, posttest 8.9; p < 0.01), while
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INTRODUCCION

El emprendimiento se ha consolidado como una competencia esencial en el siglo XXI,
demandando que las instituciones educativas promuevan habilidades como el pensamiento
critico, la creatividad, la colaboracion y la resolucion de problemas. En este contexto, las
metodologias activas permiten transformar el rol del estudiante de receptor pasivo a
protagonista de su propio aprendizaje. Estas estrategias fomentan un aprendizaje significativo
al involucrar a los estudiantes en actividades dinamicas, proyectos colaborativos y el uso de
herramientas digitales, preparando a los jovenes para enfrentar los desafios del mundo

moderno.

A pesar de la creciente aceptacion de estas metodologias, su implementacién en el aula
ain enfrenta desafios, como la falta de formacidon docente, la resistencia al cambio en los
enfoques tradicionales de ensefianza y la necesidad de infraestructura tecnologica adecuada.
Por ello, esta investigacion busca analizar el impacto real de la aplicacion de metodologias
activas en el desarrollo de competencias emprendedoras en estudiantes de bachillerato,
evaluando tanto los beneficios como las dificultades encontradas en el proceso de ensenanza-

aprendizaje.

A través de un enfoque cuasi experimental, se examinara como herramientas como
Google Docs, Padlet y Kahoot pueden potenciar el liderazgo, la resoluciéon de problemas y la
capacidad de trabajo en equipo de los estudiantes. De esta manera, el estudio pretende
contribuir al debate sobre la innovacién educativa y ofrecer pautas para la integracion efectiva

de metodologias activas en el curriculo escolar.
METODOS MATERIALES

El presente estudio se enmarca dentro de un disefio cuasi experimental con enfoque
mixto, desarrollado en una Unidad Educativa de nivel bachillerato ubicada en un entorno
urbano, con una duracién de un semestre académico (5 meses). La poblacion objetivo estuvo
conformada por estudiantes de primero y segundo de bachillerato matriculados en las
asignaturas de Emprendimiento y Gestion, selecciondndose una muestra intencional de 80
estudiantes distribuidos en dos paralelos. Se establecieron criterios de inclusion, considerando
unicamente a aquellos estudiantes con asistencia igual o superior al 70%, excluyendo a quienes
presentaron inasistencia mayor al 30%. La intervencién consisti6 en la implementaciéon de
diversas herramientas digitales (Google Docs, Padlet, Kahoot, Canva), complementadas con
materiales didacticos y equipos tecnoldgicos, con el objetivo de potenciar las competencias

emprendedoras a través de actividades colaborativas y evaluaciones interactivas.
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El procedimiento metodolégico contemplo cuatro fases claramente definidas.
Inicialmente, se aplic6 un pretest para diagnosticar las competencias emprendedoras de los
estudiantes antes de la intervencion. Posteriormente, se implementaron actividades practicas
utilizando las herramientas digitales seleccionadas, incluyendo foros de discusion, proyectos
colaborativos y evaluaciones mediante Kahoot. Al finalizar la intervencion, se aplic6 un postest
junto con encuestas de percepcion para medir los cambios en las competencias
emprendedoras. Para complementar el analisis cuantitativo, se realiz6 un analisis cualitativo a
través de grupos focales y entrevistas semiestructuradas. Los datos recogidos fueron
analizados estadisticamente mediante pruebas T de Student para evaluar diferencias
significativas, mientras que el analisis tematico permiti6 la interpretacion de la informacion

cualitativa, utilizando los software SPSS y ATLAS.TI respectivamente.

ANALISIS DE RESULTADOS

Analisis Cuantitativo

Los resultados del pretest y postest evidenciaron una mejora significativa en las
competencias emprendedoras de los estudiantes. El promedio general paso de 6.8 en el pretest
a 8.9 en el postest, con una significancia estadistica de p < 0.01, lo que indica que los cambios
observados no fueron producto del azar. Los graficos comparativos mostraron avances
notables en areas clave como liderazgo, resolucién de problemas y trabajo en equipo. En
particular, se destacoé un impacto positivo en las competencias colaborativas, reflejado en un
incremento considerable en la participacion y compromiso grupal. Asimismo, el desempefio
en temas especificos, como la formulacion de ideas de negocio, present6 una mejora sustancial,
reforzando la efectividad de la intervencion basada en herramientas digitales.
Analisis Cualitativo

Desde la perspectiva de los estudiantes, el uso de herramientas digitales foment6 una
alta motivacion y una participacion activa en el proceso de aprendizaje, favoreciendo el
aprendizaje colaborativo mediante una mayor confianza y comunicaciéon entre compafieros.
Sin embargo, se identificaron desafios relacionados con la conectividad y el acceso tecnoldgico.
Por otro lado, los docentes senalaron una mejora significativa en la dinamica de las clases y en
el desarrollo de habilidades colaborativas, aunque destacaron la necesidad de capacitacién
continua para manejar estas metodologias activas con eficacia. En cuanto al clima de aula, se
observd un ambiente méas colaborativo y un empoderamiento estudiantil mayor, aunque
también surgieron problemas vinculados a la distracciéon y sobrecarga de informacion, lo que

evidencia la necesidad de una guia docente estructurada y constante.

El anélisis cualitativo resaltd fortalezas como el fomento del trabajo colaborativo, el
aumento de la motivacion y el desarrollo del pensamiento critico. Por otro lado, identifico areas

de mejora, principalmente en la capacitacién tecnoldgica docente y en la infraestructura
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digital. En términos generales, la intervencion demostr6 una mejora significativa en el proceso
de ensefanza y aprendizaje, promoviendo habilidades colaborativas y aumentando la
participacion estudiantil. Sin embargo, los desafios relacionados con la tecnologia y la
capacitacion docente requieren atencion continua. Finalmente, se considera que la
metodologia aplicada tiene un potencial de replicabilidad en otras asignaturas y niveles
educativos, aportando una base solida para futuras investigaciones y practicas pedagogicas.
Comparacion de Resultados Pretest y Postest

Para evaluar el impacto de las tecnologias digitales en la promocion del uso de las
herramientas tecnologicas para la ensefianza de ciencias sociales, se compararon los resultados

obtenidos en las pruebas pretest y postest aplicadas a los grupos experimental y de control.
Resultados Cuantitativos

Tabla 1. Comparacion de Puntajes Promedio Pretest y Postest

Respuesta | Frecuencia | Porcentaje
Si 42 84%

No 8 16%

Total 50 100%

El 84% de los docentes encuestados utiliza herramientas digitales en la ensefianza de

Ciencias Sociales, lo que indica una amplia aceptaciéon tecnolégica en esta area curricular.

Figura 1. Comparacion de Puntajes Promedio Pretest y Postest
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Analisis: Comparacion de habilidades comunicativas antes y después

Se observa un incremento significativo en los puntajes promedio luego de la

implementacion de herramientas digitales, con una mejora de 4.3 puntos. Esto indica una
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evolucidn positiva en las habilidades comunicativas de los estudiantes.

Comparacion de habilidades comunicativas antes y después: Este grafico de barras
compara los puntajes promedio de los pretest y postest en el grupo control y experimental,

tanto antes como después de la intervencion.
Porcentaje de Mejora en Habilidades de uso de las herramientas digitales.

Se evaluaron las habilidades colaborativas mediante rdbricas. Los aspectos analizados

incluyeron participacion, resoluciéon de problemas y comunicacion efectiva.

Tabla 2. Porcentaje de Mejora en Habilidades de uso de las herramientas

digitales.

Herramienta Frecuencia | Porcentaje
YouTube 15 30%
Genially 12 24%
Google Earth 8 16%
Kahoot 10 20%

Otras (Padlet, Canva, etc.) | 5 10%

Total 50 100%

Figura 2. Porcentaje de Mejora en Habilidades de uso de las herramientas

digitales.
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Analisis: YouTube y Genially son las herramientas méas usadas para ensefiar Ciencias
Sociales, permitiendo la visualizacion de contenidos histoéricos y la creacién de materiales

interactivos.
Percepcion de Estudiantes sobre Herramientas Digitales

Los estudiantes del grupo experimental compartieron sus opiniones sobre las herramientas

digitales utilizadas.
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Tabla 3. Encuesta de Satisfaccion Estudiantil

Frecuencia de uso | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 20 40%

A veces 18 36%

Rara vez i 14%

Nunca 5 10%

Total 50 100%

Figura 3. Satisfaccion estudiantil
Uso de herramientas digitales Proporcién de uso de herramientas digitales
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Respuesta

El 60% de los docentes

lo cual respalda su integracion
Analisis Cualitativo

Opiniones de los docente

Sociales

Categorias emergentes:

usa herramientas digitales con regularidad (siempre o a veces),

progresiva en las clases de Ciencias Sociales.

s sobre el uso de herramientas digitales en Ciencias

Categoria

Comentarios clave

Motivacion estudiantil

“Los estudiantes se interesan mas cuando usamos videos o
juegos sobre historia.”

Facilita comprension de
temas

“Con Google Earth comprenden mejor los temas de
geografia y territorios.”

Tiempo de preparacion

“Aunque son ttiles, preparar materiales digitales toma mas
tiempo.”

Necesidad de
capacitacion

“Necesitamos mas formacion en el uso pedagogico de estas
herramientas.”

Conclusion cualitativa: Los docentes valoran positivamente el uso de TIC en Ciencias

Sociales, pero destacan la necesidad de mas formacién y apoyo técnico.

Opiniones de los estudiantes Categorias emergentes:

B8O
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Categoria Comentarios clave

Aprendizaje visual y | “Me gusta ver videos de las guerras o mapas antiguos para

dinamico entender mejor.”

Participacion “Con juegos como Kahoot, todos participamos mas en
clase.”

Dificultades técnicas “A veces no funciona el internet o no hay computadoras
disponibles.”

Conclusion cualitativa: Los estudiantes muestran entusiasmo por las herramientas

digitales, aunque reconocen limitaciones tecnologicas en el entorno escolar.
Conclusion General

e El uso de herramientas digitales en la ensefianza de Ciencias Sociales se encuentra

ampliamente difundido entre los docentes de EGB.

e Se utilizan especialmente recursos audiovisuales e interactivos que facilitan la

comprension de procesos historicos, geograficos y culturales.

e Las percepciones docentes y estudiantiles coinciden en que estas herramientas fomentan
una mayor motivaciéon y participacion, aunque persisten desafios como el acceso a

recursos tecnologicos y la necesidad de capacitacién docente.
Opiniones sobre el Impacto en el Clima de Aula
Categorias Emergentes:

e Mayor Motivacion y Compromiso: Los docentes y estudiantes sefialaron que el uso de
herramientas digitales aumento6 el interés en las actividades del area de ciencias sociales.
Plataformas interactivas como Kahoot y Quizlet generaron una mayor participaciéon y

entusiasmo en las clases.

e Mejor Relacién entre Estudiantes y Docentes: La integracion de la tecnologia facilit6 la
comunicacion entre profesores y alumnos, permitiendo una retroalimentacion mas rapida
y efectiva. Se observé un ambiente de aula mas colaborativo, donde los estudiantes se

sintieron mas comodos al expresar sus ideas.

o Desafios en la Gestion del Aula: A pesar de los beneficios, algunos docentes indicaron
que la inclusién de dispositivos electronicos en clase generd distracciones. También se

menciono la necesidad de establecer normas claras para el uso adecuado de la tecnologia.
Conclusion del Analisis Cualitativo sobre el Clima de Aula:

El uso de herramientas digitales ha mejorado el clima en el aula al fomentar un aprendizaje
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mas dindmico y participativo. Sin embargo, es crucial establecer estrategias para minimizar

distracciones y garantizar que la tecnologia sea utilizada de manera productiva.

Conclusiones Generales del Analisis Cualitativo

Fortalezas
e Aumento de la Participaciéon Estudiantil: El uso de herramientas digitales

favorecié una mayor interacciéon en el aula, generando un ambiente de aprendizaje
dinamico y motivador.

e Desarrollo de Habilidades Colaborativas: Las plataformas digitales permitieron
que los estudiantes trabajaran en equipo, compartieran ideas y co-construyeran
conocimientos de manera efectiva.

o Diversificacion de Estrategias de Ensenanza: Los docentes lograron
implementar metodologias innovadoras que facilitaron la comprension de las ciencias
sociales en el aprendizaje.

e Retroalimentacion Inmediata: La tecnologia permiti6 a los docentes brindar
comentarios mas rapidos y precisos, mejorando la calidad del aprendizaje de los
estudiantes.

Areas de Mejora

e Accesibilidad y Brecha Digital: Algunos estudiantes enfrentaron dificultades para
acceder a dispositivos o a una conexion estable, lo que afectd su participaciéon en las
actividades digitales.

e Capacitacion Docente: Es necesario fortalecer la formacion de los docentes en el uso
de herramientas digitales para maximizar su impacto en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

e Manejo de Distracciones: Se deben establecer estrategias claras para minimizar las
distracciones generadas por el uso de dispositivos electronicos en el aula.

Infraestructura Tecnologica: La falta de equipos adecuados y conectividad confiable en

algunas areas de la institucion educativa representa un desafio para la implementacion efectiva

de las tecnologias en el aula.
CONCLUSION
La integracion de tecnologias digitales en la ensefianza de las ciencias sociales ha
demostrado ser efectiva para potenciar el aprendizaje. Los resultados evidencian que
herramientas interactivas, como foros de discusion, proyectos colaborativos y evaluaciones en
linea, mejoran la comprension lectora y la produccion escrita. Ademas, la digitalizacion ha

permitido una ensefianza mas personalizada, facilitando una retroalimentacion rapida y

precisa por parte de los docentes. Sin embargo, su implementacién requiere un enfoque

estructurado que combine metodologias tradicionales con recursos digitales para maximizar

su impacto. El uso de tecnologias digitales ha fortalecido la colaboracion entre los estudiantes
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al fomentar la comunicacion efectiva, la negociacion de ideas y la resolucién conjunta de
problemas. Herramientas como plataformas de trabajo en equipo y documentos compartidos
han impulsado el aprendizaje cooperativo y la responsabilidad compartida. Para maximizar
estos beneficios, es crucial que los docentes promuevan una participacién equitativa y
significativa, asegurando una verdadera interaccion en los entornos digitales.

A pesar de los beneficios observados, se identificaron barreras tecnologicas que limitan
la efectividad de estas herramientas en el aula. La conectividad inestable, la falta de
dispositivos adecuados y la insuficiente formacién docente en tecnologias educativas
representan obstaculos significativos. La resistencia al cambio y la falta de confianza en
plataformas digitales también dificultan su integracién. Para superar estos desafios, es
fundamental invertir en infraestructura, asegurar el acceso equitativo a dispositivos y
fortalecer la capacitacion docente. Los hallazgos del estudio ponen de manifiesto la
importancia de fortalecer la integracion de tecnologias digitales en la educacion mediante la
implementacion de estrategias clave que aborden tanto aspectos técnicos como pedagogicos.
En primer lugar, es fundamental promover politicas de innovaciéon educativa que garanticen
el acceso equitativo a herramientas digitales, apoyandose en inversiones sostenidas en
infraestructura y conectividad. Paralelamente, la capacitacion continua del cuerpo docente se
revela como un eje central, orientada a desarrollar competencias digitales que optimicen el uso
pedagobgico de la tecnologia. Ademas, resulta imprescindible disefiar estrategias de aprendizaje
hibrido que integren de manera equilibrada metodologias presenciales y virtuales, fomentando
a la vez una cultura digital que desarrolle habilidades criticas y reflexivas para el uso
responsable de la informacién en entornos digitales.

La evaluacion y adaptaciéon continua de estas estrategias, a través de estudios
periddicos sobre su impacto, permitira ajustar las practicas pedagogicas para responder a las
necesidades cambiantes del contexto educativo. Finalmente, la reduccion de la brecha digital
mediante iniciativas que aseguren la igualdad de acceso a la tecnologia educativa se constituye
en un factor decisivo para maximizar el potencial de la digitalizacion, que representa un avance
significativo en la ensenanza de las ciencias sociales. Sin embargo, el éxito de estas
transformaciones dependera de la capacidad de las instituciones educativas para superar los
desafios identificados y adaptar sus estrategias a un entorno educativo dinamico y en constante

evolucion.
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