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Técnicas grafo-plasticas para el desarrollo de

competencias en estudiantes de educacion basica
Graphoplastic techniques for competency development in basic

education students
RESUMEN

Las técnicas grafo-plasticas constituyen recursos didacticos que
favorecen la expresion, creatividad, psicomotricidad fina y participacion activa
de los estudiantes durante el proceso de ensehanza-aprendizaje. El presente
estudio tuvo como objetivo analizar la aplicaciéon de técnicas grafo-plasticas
como estrategia didactica para favorecer el desarrollo de competencias en
estudiantes de educacion bésica. La investigacion se desarroll6 en la Escuela
Particular Medina Dominguez, ubicada en la parroquia Santa Rosa, cantén
Salinas, provincia de Santa Elena, durante el periodo 2011-2012. Se emple6 un
enfoque cualitativo, con un disefio instrumental y el método l6gico inductivo-
deductivo. La poblacion estuvo conformada por 87 estudiantes, 6 profesores,
87 padres de familia y un directivo, para un total de 181 participantes; para la
muestra se determiné un tamafno de 125 participantes. Se utilizaron la
observacion, encuestas y entrevistas como técnicas de recoleccion de
informacion, mediante cuestionarios, hojas de entrevista y otros instrumentos.
Los resultados evidenciaron una elevada aceptacion de los recursos didacticos
y de las técnicas grafo-plasticas. El 100 % de los estudiantes manifest6 que los
materiales didacticos impresos facilitaban su entendimiento, mientras que el
80 % senald que los materiales audiovisuales despertaban su atencién e
interés. De igual manera, el 100 % manifest6 interés por materiales gréficos
como carteles y mapas. Respecto de la aplicacién de técnicas grafo-plasticas, el
67 % consider6 necesario utilizar material concreto para favorecer
conocimientos significativos. Asimismo, el 87 % de los participantes manifesto
disposicion para colaborar con el proyecto en beneficio del aprendizaje. Se
concluyé que las técnicas grafo-plasticas constituyen una alternativa didactica
pertinente para fortalecer la creatividad, psicomotricidad fina, expresion y
adquisicion de aprendizajes significativos, siempre que sean incorporadas de
manera planificada y acompanadas de capacitacién docente y participaciéon de
las familias.

PALABRAS CLAVE: técnicas grafo-plasticas, competencias
educativas, aprendizaje significativo, creatividad, psicomotricidad fina,
estrategias didacticas.

ABSTRACT

Graphoplastic techniques constitute teaching resources that
promote expression, creativity, fine motor skills, and active student
participation during the teaching-learning process. This study aimed to
analyze the application of graphoplastic techniques as a teaching strategy to
promote the development of competencies in Basic Education students. The
research was conducted at Medina Dominguez Private School, located in
Santa Rosa parish, Salinas canton, Santa Elena province, during the 2011-
2012 academic year. A qualitative approach, instrumental design, and
logical inductive-deductive method were employed. The population consisted
of 87 students, 6 teachers, 87 parents, and one school administrator, for a
total of 181 participants; a sample of 125 participants was determined.
Observation, surveys, and interviews were used as data collection techniques
through questionnaires, interview forms, and other instruments. Results
showed high acceptance of teaching resources and graphoplastic techniques.
One hundred percent of students stated that printed teaching materials
facilitated their understanding, while 80% reported that audiovisual
materials increased their attention and interest. Likewise, 100% expressed
interest in graphic materials such as posters and maps. Regarding the
application of graphoplastic techniques, 67% considered it necessary to use
concrete materials to promote meaningful learning. In addition, 87% of
participants expressed willingness to collaborate with the project for the
benefit of student learning. It was concluded that graphoplastic techniques
constitute a relevant teaching alternative for strengthening creativity, fine
motor skills, expression, and meaningful learning, provided that they are
systematically incorporated and accompanied by teacher training and
family participation.

KEYWORDS: graphoplastic techniques, educational competencies,
meaningful learning, creativity, fine motor skills, teaching strategies.
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INTRODUCCION

La educacion contemporanea requiere superar practicas exclusivamente expositivas y
favorecer experiencias en las que los estudiantes participen activamente en la construccion de
sus aprendizajes. En este contexto, los recursos y estrategias didacticas adquieren especial
importancia porque permiten aproximar los contenidos a experiencias concretas, despertar el
interés y desarrollar habilidades intelectuales, motoras y sociales. La tesis analizada sefiala que
el nuevo enfoque pedagbgico prioriza la participacion activa del estudiante y plantea la
necesidad de utilizar técnicas grafo-plasticas que favorezcan la comprension, creatividad y
compromiso con el aprendizaje.

Las técnicas grafo-plasticas constituyen un conjunto de procedimientos practicos que
permiten desarrollar principalmente la psicomotricidad fina durante los primeros anos de
educacion basica. Entre ellas se encuentran el trozado, rasgado, arrugado, armado, picado,
plegado, cortado, entorchado, entrelazado, aplicaciones, pintura y diversas formas de
representacion grafica. Estas actividades permiten que el estudiante experimente con
materiales, manipule objetos y exteriorice percepciones, emociones e ideas.

Su importancia no se limita al desarrollo artistico. La aplicacion de estas técnicas puede
favorecer dimensiones cognitivas, afectivas y procedimentales, debido a que posibilita
materializar ideas, desarrollar habilidades motoras y utilizar procedimientos que pueden
apoyar la comprension de contenidos de otras areas. Asimismo, los estimulos visuales, tactiles
y experimentales pueden favorecer actitudes de descubrimiento y participacion.

El problema investigado en la Escuela Particular Medina Dominguez se relacion6 con
la limitada utilizacién de materiales did4cticos y técnicas grafo-plasticas. La tesis identifica que
la poca aplicacion de estas estrategias, la limitada participacion de las familias y la falta de
capacitacion docente constituian factores que podian afectar el desarrollo de aprendizajes
significativos y competencias.

La problematica adquiri6 relevancia debido a que la institucion disponia de recursos
naturales, renovables y tecnologicos que podian ser empleados como materiales didacticos,
pero que no eran aprovechados suficientemente por desconocimiento o desinterés. La
investigacion sostuvo que los materiales didacticos podian funcionar como motivadores y
facilitar la percepcion y comprensiéon de hechos y conceptos.

El desarrollo de competencias requiere que el estudiante no solamente acumule
informacion, sino que pueda utilizar conocimientos y experiencias para resolver situaciones.
La tesis aborda las competencias desde las dimensiones del saber, saber hacer y saber ser,
incorporando aspectos relacionados con razonamiento, sistematizacion, actitudes,
habilidades, coordinacion e integracion entre estudiantes, docentes, directivos y familias.

En este sentido, las técnicas grafo-plasticas pueden constituir un medio para vincular

el aprendizaje conceptual con la experimentacion y la produccién concreta. La propuesta
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investigada plantea talleres participativos y capacitacion dirigidos a docentes, estudiantes y
padres de familia, con el proposito de integrar las técnicas al proceso de ensenanza-
aprendizaje. Por lo expuesto, el objetivo principal del presente articulo fue analizar la
aplicacion de técnicas grafo-plasticas como estrategia didactica para favorecer el desarrollo de
competencias en estudiantes de educacion basica.

METODOS Y MATERIALES

La investigaciéon se desarroll6 mediante un enfoque cualitativo y un disefo
instrumental. Se emple6 el método logico inductivo-deductivo, orientado a partir de la
observacién de situaciones particulares para establecer interpretaciones generales y
relacionarlas con los fundamentos teoéricos del estudio. La investigacién tuvo como escenario
la Escuela Particular Medina Dominguez, ubicada en la parroquia Santa Rosa, canton Salinas,
provincia de Santa Elena.

La poblacion estuvo constituida por 87 estudiantes de todos los paralelos de la
institucion, seis profesores, 87 padres de familia y un directivo, alcanzando un total de 181
participantes. Para determinar la muestra se utilizo la formula indicada en la investigacion,
considerando una probabilidad de ocurrencia de 0,50, un error de muestreo de 0,05 y un
coeficiente de correccion del error de 2. El procedimiento condujo a una muestra calculada de
125 participantes.

Las variables estudiadas fueron las técnicas grafo-plasticas y el desarrollo de
competencias. La variable independiente se conceptualizd6 como un conjunto de estrategias y
procedimientos orientados al desarrollo de la psicomotricidad fina, habilidades y destrezas,
mientras que la variable dependiente se vincul6 con la capacidad para resolver problemas
mediante conocimientos y experiencias, considerando las dimensiones del saber, saber hacer
y saber ser. Para recolectar la informacién se emplearon observacién, encuestas y entrevistas.
Se aplicaron encuestas a directivos, profesores y padres de familia, ademas de instrumentos
dirigidos a los estudiantes. Los instrumentos utilizados incluyeron hojas de entrevista,
cuestionarios, folletos, textos y cAmara.

El proceso de investigacion inicié con la identificacion del estado de los materiales
didacticos existentes en la institucion. Posteriormente, se realiz6 el diagnostico de la aplicacion
de técnicas grafo-plésticas y de su relacion con el proceso de ensenanza-aprendizaje. Con base
en los resultados obtenidos se estructur6 un programa innovador que incluy6 fundamentacion,
justificaciéon, objetivos, participantes, metodologia, estrategias, técnicas, contenidos y
evaluacion. La informacion recopilada fue sometida a revision critica, tabulacion, elaboracion
de cuadros y anélisis estadistico descriptivo. Los resultados fueron posteriormente

representados mediante graficos para facilitar su interpretacion.

Resultados y discusion
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Los resultados permitieron identificar una valoracion favorable de los estudiantes
respecto al empleo de materiales didacticos y recursos graficos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Asimismo, se evidencio la necesidad de fortalecer la aplicacion de técnicas grafo-
plasticas mediante materiales concretos y capacitacion docente.

Tabla 1.
Percepcion de los estudiantes sobre la utilidad de materiales did4cticos para favorecer la

atencién y comprension

Indicador Si No Tal
vez

Los materiales didacticos impresos 100 0 % 0 %
facilitan el entendimiento en las clases %

Los materiales audiovisuales 80 20 0%
despiertan la atencidn e interés % %

Los materiales graficos como 100 0% 0%
carteles y mapas llaman la atencion %

Fuente: Elaboracion propia a partir de los resultados de la investigacion de Borbor Dominguez
(2012).

Analisis de la Tabla 1. Los resultados evidenciaron una elevada valoracion de los materiales
didacticos como apoyo al proceso de aprendizaje. El 100 % de los estudiantes manifest6 que
los materiales impresos facilitaban su entendimiento en las clases. Este resultado indica que
los estudiantes reconocian el valor de contar con recursos que permitieran aproximarse
directamente a los contenidos y manipular diferentes materiales.

En relacion con los materiales audiovisuales, el 80 % manifesté que estos despertaban
su atencion e interés, mientras que el 20 % respondi6 negativamente. La tesis interpreta que
los recursos audiovisuales podian predisponer al estudiante hacia el proceso de ensefanza-
aprendizaje, aunque también reconoce que una parte de los estudiantes podia distraerse con
ellos. El resultado més significativo se observo en los materiales graficos: el 100 % de los
estudiantes sefial6 que carteles, mapas y otros recursos graficos llamarian su atencion. La
investigacion explica que estos recursos podian facilitar la comprension de los temas al superar
una ensenanza exclusivamente verbal.

Estos hallazgos permiten establecer que los estudiantes valoraron positivamente las
experiencias de aprendizaje apoyadas en recursos visuales, concretos y manipulables. La
informacion resulta pertinente para el objetivo del estudio porque las técnicas grafo-plasticas
requieren precisamente la interaccion con materiales y la producciéon de representaciones

visuales.
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Tabla 2.
Percepcion de los estudiantes sobre la aplicacion de técnicas grafo-plasticas y disponibilidad
de materiales

Indicador Si No Tal vez
Considera necesaria la aplicacion 67 % 21% 12 %
de técnicas grafo-plasticas para
lograr conocimientos significativos
Disposicion para apoyar el proyecto 87 % — 13 %
en beneficio del aprendizaje
Fuente: Elaboracion propia a partir de los resultados de la investigaciéon de Borbor

Dominguez (2012).
Analisis de la Tabla 2. El 67 % de los participantes consider6 necesario utilizar material
concreto y aplicar técnicas grafo-plasticas para favorecer conocimientos significativos. El 21 %
respondidé negativamente y el 12 % manifest6 una posicion de duda. La investigacion explica
que algunas familias podian presentar dificultades para adquirir los materiales, mientras que
también se senalaba la responsabilidad de docentes e instituciéon para facilitar recursos
accesibles.

La disposicién de los participantes hacia el proyecto fue también favorable. El 87 %
manifest6 que, si las actividades beneficiaban el aprendizaje de los estudiantes, no dudaria en
colaborar para que el proyecto se llevara a cabo. Este resultado evidencia una actitud positiva
hacia una propuesta institucional orientada a mejorar los procesos educativos.

La comparacion de ambas tablas muestra una relacion importante entre la valoracion
de los recursos didacticos y la aceptacion de estrategias grafo-plasticas. Los estudiantes
reconocieron el valor de materiales impresos y graficos, mientras que una mayoria considerd
necesario utilizar materiales concretos para favorecer aprendizajes significativos. Esto permite
sostener que la incorporacion de actividades manipulativas y visuales puede constituir una
estrategia pertinente para enriquecer las experiencias de aprendizaje.

La tesis también identificO una limitacién relacionada con la disponibilidad de
materiales didacticos. Los docentes reconocieron que la aplicacion de técnicas grafo-plasticas
era importante, pero manifestaron carencia de materiales para fortalecer el aprendizaje. Esta
situacion evidencia que la implementacion de las técnicas requiere planificacion y gestion de
recursos, pero no necesariamente depende de materiales costosos, puesto que la propia
investigacion plantea el aprovechamiento de recursos naturales, renovables y tecnologicos
disponibles en el entorno.

Desde una perspectiva pedagogica, las técnicas grafo-plasticas pueden favorecer el
desarrollo de competencias porque permiten combinar conocimiento, accion y actitud. La
elaboracion de dibujos, pinturas, modelados, plegados, recortes y otras producciones requiere
coordinacion motora, toma de decisiones, creatividad, comunicacién y seguimiento de

procedimientos. Estas experiencias pueden vincularse con el saber, saber hacer y saber ser que
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la investigacion identifica como dimensiones de las competencias.

La propuesta planteada en la tesis incorporo talleres de capacitacion para docentes,
padres de familia y estudiantes. Entre las actividades se incluyeron reuniones de trabajo,
formacion de comisiones, elaboracion de materiales de apoyo, capacitacién tedrico-practica,
evaluacion de resultados y seguimiento de las actividades. La propuesta también establecio
como finalidad desarrollar la creatividad mediante técnicas grafo-plasticas para que los
estudiantes pudieran expresar emociones y sentimientos y comunicarlos a los demés. En
consecuencia, el valor de estas técnicas no se restringe al fortalecimiento de la motricidad fina,
sino que puede extenderse al desarrollo de la expresion, creatividad, comunicaciéon y
participacion. En cuanto a los aportes al conocimiento, el estudio evidencia que las técnicas
grafo-plasticas pueden funcionar como recursos didacticos transversales y no exclusivamente
como actividades del area artistica. La investigacion recomienda que estas estrategias sean
utilizadas en diferentes areas y que los directivos programen talleres participativos con
docentes, estudiantes y padres de familia.

Entre las limitaciones del estudio se encuentra su caracter contextual, debido a que la
investigacion se desarrolld6 en una institucion especifica y durante el periodo 2011-2012.
Asimismo, aunque se identificaron percepciones favorables hacia las técnicas grafo-plasticas,
los resultados no permiten establecer por si solos una relacion causal entre su aplicacion y el
incremento de las competencias académicas. Para determinar dicha relacion seria necesario
implementar evaluaciones antes y después de una intervencion sistematica y utilizar
indicadores objetivos de desempeno.

DISCUSION

Los resultados muestran que los estudiantes valoraron positivamente el empleo de
materiales didacticos que facilitan la comprension, despiertan el interés y permiten una
aproximacién visual o concreta a los contenidos. El 100 % consider6 ttiles los materiales
impresos y graficos, mientras que el 80 % manifest6 que los recursos audiovisuales
despertaban su atencion. Estos resultados respaldan la necesidad de diversificar las estrategias
de ensenanza y superar practicas centradas exclusivamente en la exposicion verbal.

La aceptacion de los materiales graficos adquiere especial importancia para el tema
estudiado. Las técnicas grafo-plasticas se fundamentan en actividades de produccion y
manipulacién que permiten representar ideas, emociones y experiencias mediante recursos
visuales. La investigacion sostiene que estas técnicas poseen valor expresivo, cognitivo,
procedimental y actitudinal. La necesidad de aplicar materiales concretos fue reconocida por
el 67 % de los participantes. Este resultado permite inferir que existe una demanda de
experiencias pedagogicas méas practicas y participativas. Sin embargo, el 21 % respondio6
negativamente y el 12 % manifest6 dudas, lo que demuestra que la implementacion de la

estrategia requiere acompafiamiento y sensibilizacion de la comunidad educativa.

‘@@@@ 6|Pédgina




InnovaSclT

Revista Multidisciplinar *

ISSN 30911826 _ * @ Transformacion Digital y Conocimiento /julio-diciembre 2026/ Vol. 4, - No. 2

— Doi: 10.70577/innovascit.v4i2.285

La investigacién también puso de manifiesto que los docentes reconocian la
importancia de las técnicas, pero enfrentaban limitaciones relacionadas con la disponibilidad
de materiales. Esta situacion plantea la necesidad de fortalecer la gestion pedagogica y
aprovechar materiales accesibles del entorno. La disponibilidad de recursos no deberia
convertirse en una barrera absoluta para la creatividad docente.

Desde la perspectiva del desarrollo de competencias, las técnicas grafo-plasticas
pueden generar situaciones en las que el estudiante debe planificar, ejecutar, modificar y
valorar una produccion. Estos procesos pueden favorecer la coordinaciéon, razonamiento,
comunicacién, autonomia y creatividad. Ademas, el trabajo colaborativo en talleres puede
fortalecer la interaccion entre estudiantes, docentes y familias. El 87 % de los participantes
expreso disposicion para colaborar con el proyecto cuando este se orientaba al beneficio del
aprendizaje. Este resultado constituye una fortaleza para la implementaciéon de una propuesta
institucional, pues evidencia condiciones favorables para generar corresponsabilidad
educativa.

La propuesta de la tesis incorpora capacitacion y participaciéon de docentes, estudiantes
y padres de familia, lo que permite comprender que la aplicacion de las técnicas no debe
depender tnicamente de iniciativas individuales. La capacitacion puede contribuir a que los
docentes conozcan diversas técnicas y puedan seleccionar aquellas que respondan a los
objetivos de aprendizaje. En términos criticos, la evidencia disponible permite sustentar la
pertinencia de las técnicas grafo-plasticas como estrategia didactica, pero se requiere cautela
al afirmar que producen directamente el desarrollo de competencias. La investigacion
identific6 percepciones favorables y propuso un programa, pero futuras investigaciones
deberian evaluar sistematicamente los cambios producidos en creatividad, motricidad,
participacion, comunicacion y desempeiio académico.

CONCLUSIONES

Las técnicas grafo-plasticas constituyen una alternativa didactica pertinente para enriquecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que permiten combinar experimentacion,
manipulacién, expresion y produccién visual. La investigacion las reconoce como estrategias
capaces de contribuir al desarrollo de la psicomotricidad fina, creatividad y aprendizajes
significativos.

Los estudiantes mostraron una valoracibn ampliamente favorable hacia los recursos
didacticos. EI 100 % consideré que los materiales impresos facilitaban su entendimiento y el
mismo porcentaje manifestd interés por materiales graficos como carteles y mapas. El 80 %
sefal6 que los materiales audiovisuales despertaban su atencién e interés.

El 67 % de los participantes considerd necesaria la aplicacion de técnicas grafo-plasticas y el

uso de material concreto para favorecer conocimientos significativos. Este resultado respalda
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la incorporaciébn de experiencias practicas y manipulativas dentro de la planificacion
pedagogica.

La aplicacién de estas estrategias requiere capacitacién docente, disponibilidad de materiales
y participacion de las familias. La investigacién identific limitaciones en la utilizacion de
materiales y recomenddé desarrollar talleres participativos con docentes, estudiantes y padres
de familia. Las técnicas grafo-plasticas pueden contribuir al desarrollo integral de
competencias al integrar dimensiones cognitivas, procedimentales, motoras, afectivas y
comunicativas. Su valor pedagdgico aumenta cuando las actividades se relacionan con
objetivos concretos de aprendizaje y no se utilizan Unicamente como ejercicios decorativos o
recreativos.

Como implicacion practica, las instituciones educativas pueden disefar talleres de
capacitacion para que los docentes conozcan técnicas como trozado, rasgado, arrugado,
plegado, recortado, entorchado, pintura, modelado y otras actividades de produccion artistica.
Estas pueden adaptarse a diferentes areas curriculares y a las caracteristicas de los
estudiantes. Como linea futura de investigacion se recomienda desarrollar estudios de
intervencion que permitan comparar el desempefio de los estudiantes antes y después de
aplicar sistematicamente técnicas grafo-plasticas. También seria pertinente investigar su
incidencia especifica en creatividad, motricidad fina, comprension lectora, expresion escrita,

resolucién de problemas, trabajo colaborativo y otras competencias educativas.
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